Form Transaksi Penjualan
Pembuatan form transaksi penjualan (menggunakan VFP 8):

Skenario :

Akan dibuat suatu form transaksi penjualan untuk melayani proses penjualan. Untuk
menyederhanakan pada proses ini tidak diberikan data user/kasir maupun fasilitas login
bagi user/kasir. Nomor nota mempunyai format “JL-99999” dengan 99999 adalah nomor
urut misal JL-00001 dst.

Pengisian item pembelian mengacu pada kode barang, jika kode barang yang diisikan
salah/tidak ditemukan di tabel barang maka akan memunculkan form untuk pencarian
barang dengan fasilitas filter nama barang. User tidak diperbolehkan untuk mengubah
harga jual.

Setiap penyimpanan transaksi penjualan akan disimpan di tabel penjualan (HJual dan
DJual),
sebanyak 1.

mengupdate stok di tabel barang dan menambah nomor nota penjualan
Tabel yang dibutuhkan :
1. Tabel Untuk Menyimpan data Barang :
e Barang.dbf
2. Tabel Untuk Penjualan :
e Hjual.dbf - Header Jual
e Dlual.dbf - Detail Jual
3. Tabel Temporary Untuk pembuatan grid nota transaksi penjualan :
e Tmpjual.dbf
4. Tabel Untuk Menyimpan Nomor Nota :

e Nomor.dbf
Struktur Tabel :
Barang.dbf
Nama Field Type Lebar | Desimal | Index | Keterangan
Kodebrg Character | 8 - Ya Kode Barang
Namabrg Character | 35 - Ya Nama Barang
Satuan Character | 10 - Satuan Barang
HrgBeli Integer 4 0 Harga Beli
HrgJual Integer 4 0 Harga Jual
Stok Integer 4 0 Stok Barang
Hjual.dbf
Nama Field Type Lebar | Desimal | Index | Keterangan
Nonota Character | 10 - Ya Nomor Nota Transaksi
Tanggal Date 8 - Ya Tanggal Transaksi
Total Integer 4 0 Total Nilai Transaksi
Bayar Integer 4 0 Besar Pembayaran
Djual.dbf
Nama Field Type Lebar | Desimal | Index | Keterangan
Nonota Character |10 - Ya Nomor Transaksi
Kodebrg Character |8 - Kode Barang yang dijual
HrgJual Integer 4 0 Harga Jual saat terjadi transaksi
Qty Integer 4 0 Jumlah Barang dijual
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Tmpjual.dbf

Nama Field Type Lebar | Desimal | Index | Keterangan

Kodebrg Character |8 - Ya Kode Barang

Namabrg Character | 35 - Ya Nama Barang

Satuan Character | 10 - Satuan Barang

HrgJual Integer 4 0 Harga Jual

Qty Integer 4 0 Jumlah Barang dijual
Nomor.dbf

Nama Field Type Lebar | Desimal | Index | Keterangan

Jual Integer 4 0 Nomor Urut Transaksi Penjualan

I. Desain Form untuk pencarian barang yang dilengkapi dengan filter.

Simpan dengan nama :

FCARIBARANG

.b' Pencarian Barang

(1dma Barang | btcari

]

(>)

2/

lnde |

ama Barang

| HargaJuaI| satuan |ﬂ

®

Pengaturan Properties

Form

AutoCenter .T. - True

BorderStyle 2 - Fixed Dialog

Caption Pencarian Barang
MaxButton .F. - False

MinButton .F. - False

WindowType 1 - Modal - ini penting !!

Data Environment

Tabel yang diisikan

Tidak ada tabel yang diisikan / data Environment dikosongkan

1. Label

Caption Nama Barang
2. TextBox

Name txtCari
Format !

TabIndex 1
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3. Grid

ColumnCount 4

Name grdBarang - sebenarnya nama bebas, tapi konsisten
AllowCellSelection .F. - False

ReadOnly .T. - True

RecordSourceType 1 - Alias

RecordSource Barang

ScrollBars 2 —Verticals

TabIndex 2

Berikut ini adalah control yang terletak di dalam grid (bila menggunakan builder akan lebih mudah)

3.1. Columnl

ControlSource Barang.kodebrg
3.2. Column2

ControlSource Barang.namabrg
3.3. Column3

ControlSource Barang.hrgjual
InputMask 999,999,999
Alignment 1 —Middle Right
3.4. Column4

ControlSource Barang.satuan

Pengaturan Method :

Agar setiap kali form dijalankan, focus cursor langsung terletak di txtCari, maka tadi
pada properties txtCari untuk TabIndex diisi 1.

grdBarang.When

Untuk memudahkan user, maka user dapat menekan ENTER di data yang dipilih di grid.
Untuk itu pada Method When diisi :

Object: Iﬁ qrdB arang j Procedure: I.-,."f',?"-.-'-.-’hen j

#— diatur agary sa3at ditekan ENTER
#— form FCARTBARANG ditutup
0N KEEY LABEL ENTER fCariBarang.relsesase (]l|

txtCari.GotFocus
Untuk Menghilangkan Efek penekanan ENTER jika focus kembali di txtCari (misal dengan
melakukan klik di txtCari) dibuat method :

Object: It:-:tEari j Procedure: I;E? GotFocus j

*— on key label ENTER tanpa tulisan
*— tambahan untuk mengemhbalikan

*— efek ENTER kemball ke default
oM EEY LAEBEL ENTER

txtCari.InteractiveChange

Setiap kali penulisan sesuatu di txtCari (saat isian txtcari berubah, InteractiveChange),
maka akan dilakukan filter untuk nama barang yang diawali dengan kata seperti yang
ditulis di txtCari, misal jika ditulis “T” maka otomatis daftar barang yang muncul di grid
hanya yang diawali dengan huruf “T”, kemudian kalau user menekan “A’ sehingga di
txtCari tertulis "TA” maka otomatis daftar barang yang muncul di grid hanya yang diawali

dengan huruf “TA”, demikian seterusnya, termasuk jika user menekan tombol BackSpace
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untuk menghapus isian di txtCari. Perintah yang digunakan untuk melakukan filter
adalah SET FILTER TO isi filternya, sedangkan untuk filternya digunakan fungsi /
operator LIKE.

Contoh Penggunaan : SET FILTER TO LIKE("TA*”,namabrg) - berarti dilakukan filter
untuk namabrg yang 2 huruf depannya TA (tanda * berarti huruf apapun/bebas).

Object: ItHlEari j Procedure: I # InteractiveChange j iew Parent Code |

SELECT barang

*— lakukan filter nama barang vang berhuruf awal sesual 151 txtlari
SET FILTER TO LIKE (ALLTRIM (thisform.txtCari.Value)+"*", namabrg)

*— Refresh tampilan qrid agar hasil filter langsung terlihat
thisform.grdEarang.Refresh()|

Form1l1l.Unload

Saat form ditutup (unload), kondisi filter dan efek tombol ENTER dinormalkan

Object: IFI:urm'I ;I Procedure: I,;';'? Unload ;I

ON KEY LAEEL ENTER
SET FILTER TO |

II. Desain Form Untuk Transaksi Penjualan

Simpan dengan nama : FJUAL

¥ Nota Penjualan

kode Marma Barang Satuan Harga Jual Cty Sub Taotal =

[

21 18 (19) 20 v bdTotal
X S (o (9 (19)
Hapus ltern H i) Int
Simpan Batal kKeluar

@ al |
@" ar I @ tdBavar
1

5ymbali | 12 dkembali

Pengaturan Properties

Form

AutoCenter .T. - True
BorderStyle 2 - Fixed Dialog
Caption Form Penjualan
MaxButton .F. - False
MinButton .F. - False
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DataEnvironment

Diisi Tabel tmpjual, barang, nomor
Tabel tmpjual Exclusive diisi : .T. - True
1. Label

Caption Tanggal
2. TextBox

Name txtTanggal
Enabled .F. — False
3. Label

Caption Nomor

4. TextBox

Name txtNomor
Enabled .F. - False
5. Shape

SpecialEffect 0-3D

6. Timer

Name Timerl
Interval 1000

7. Label

Name IblJam
Caption =TIME()
8. TextBox

Alignment 1 - Right

DisableBackColor

0,128,64 > Bisa dipilih sendiri

DisabledForecolor

255,255,0 - Bisa dipilih sendiri

Enabled .F. — False
FontName LCD - Bisa dipilih sendiri
FontSize 55
InputMask 999,999,999
Name txtDisplay
9. Grid

Name Grid1
ColumnCount 6
RecordSourceType 1 - Alias
RocordSource Tmpjual
Scrollbars 2 — Vertical

HeaderHeight

30 - bebas, hanya sekedar tampilan

HighLightStyle

1 - Current Row Highlighting Enable (hanya di VFP8 keatas)

Berikut ini adalah control yang

terletak di dalam grid (bila tidak ditulis, gunakan defaultnya)

9.1. Columnl

ControlSource

Tmpjual.kodebrg

9.2. Column2

ControlSource Tmpjual.namabrg
Enabled .F. — False

9.3. Column3

ControlSource Tmpjual.satuan
Enabled .F. — False

9.4. Column4

ControlSource

Tmpjual.hrgjual

Enabled .F. — False
Alignment 1 - MiddleRight
InputMask 999,999,999
9.5. Column5

ControlSource Tmpjual.qty
Alighment 1 - MiddleRight
InputMask 999

9.6. Column6

ControlSource Tmpjual.hrgjual * tmpjual.qgty
Alignment 1 - MiddleRight
InputMask 999,999,999
Enabled .F. - False
10.TextBox

Name txtBayar
Enabled .F. — False
InputMask 999,999,999
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Alignment 1 - Right
11.TextBox

Name txtBayar
InputMask 999,999,999
SelectOnEntry .T. - True
Alighment 1 - Right
12.TextBox

Name txtKembali
Enabled .F. - False
InputMask 999,999,999
Alighment 1 - Right
13. Label

Caption Total

14. Label

Caption Bayar

15. Label

Caption Kembali

16. Shape

SpecialEffect 0-3D

17. CommandButton

Name cmdHapus
Picture Delete.bmp = bebas, gunakan yang sesuai
Caption \<Hapus Item

SpecialEffect

2 — Hot Tracking

MousePointer

15 - Hand = VFP ke atas

PicturePosition

7 — Above Caption, centered relative to caption > VFP ke atas

18. CommandButton

Name cmdSimpan
Picture Save.bmp > bebas, gunakan yang sesuai
Caption \<Simpan

SpecialEffect

2 - Hot Tracking

MousePointer

15 - Hand = VFP ke atas

PicturePosition

7 — Above Caption, centered relative to caption -> VFP ke atas

19. CommandButton

Name cmdBatal
Picture Cancel.bmp > bebas, gunakan yang sesuai
Caption \<Batal

SpecialEffect

2 — Hot Tracking

MousePointer

15 - Hand > VFP ke atas

PicturePosition

7 - Above Caption, centered relative to caption - VFP ke atas

20. CommandButton

Name cmdKeluar
Picture Close.bmp 2> bebas, gunakan yang sesuai
Caption \<Keluar

SpecialEffect

2 - Hot Tracking

MousePointer

15 - Hand - VFP ke atas

PicturePosition

7 — Above Caption, centered relative to caption - VFP ke atas

21. Shape

SpecialEffect

0-3D

Pengaturan Method :

Terdapat 2 kejadian yang dijalankan lebih dari 1 kali, yaitu :

1. Mengosongkan tampilan, sekaligus mengisi txtTanggal dengan tanggal sekarang

dan nomor nota dengan nomor transaksi terakhir yang tersimpan + 1
e Terjadi saat : Awal form dibuka (Init), Pembatalan (cmdBatal di klik),

selesai menyimpan (cmdSimpan di klik)

2. Menghitung total nilai faktur, sekaligus menampilkan hasilnya di txtDisplay

e Terjadi saat : Setiap kali jumlah barang selesai diisikan (Pengisian Item

pada QTY), Saat dilakukan penghapusan (cmdHapus di klik)
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Untuk kedua hal diatas akan dibuat method baru di dalam form bernama : kosongkan
dan hitung_total, caranya Pilih menu Form | New Method, kemudian ketikkan kosongkan,
klik Add, ketikkan hitung_total, klik Add, klik Close

Untuk mengisikan methodnya, pilih methodnya di form1.

Form1l.kosongkan

Object: IFn:nrm'I j Frocedure: I-':':ﬁrkclmngkan j YWiew Farent Cad
#—— Mengisil tanggal dengan tanggal sekarang
thisform.txtTanggal.vVvalue = DATE (]

#—— pilih takel nomor, buat variabel nomorijual

#—— wvang berisi nomorxy transaksi terakhir + 1

SELECT nomor

nomorjual = jual + 1

#—— Mengisi txtNomor dengan nomoy nota

#—— bherformat JL-S5595°%

thigform.txtNomor. Vvalue = "JL-"+PADL (nomcrjual, 5, T07)
#—— Kosongkan tampilan lain

thisform.txtDisplay. Value=0

thizform.txtTotal. valuse=0

thisform.txtBayvar. value=0

thizform.txtEembali. valuse=0

*—— Kosongkan tabel tmpijual, sehingga grid item kosong
SELECT tmpjual

DELETE ALTL

#—— kemudian tambahkan 1 karis kosong
APPEND BLANE
#*—— Fokuskan ke grid item

thisform.gridl. 2etFocus ()

Form1.hitung_total

Object: IFl:lrnﬂ j Procedure: I-':':'%hitung_tntal j Yiew Parent Code

SELECT tmpjual
*—— zimpan posisl Record di tmpjual saat ini
nRecordfekarang = RECHO(]
*—— buat variabel nTotal berisi nilai awal 0
nTotal = 0
A—— SC0AN — ENDSCAN digunakan untuk menyisir tabel
*—— dari Record paling atas ke record paling bawah
B CAN
*— gkumulasikan gty * hrgjual ke variakel nTotal
nTotal = nTotal + (gty * hrgjual)
ENDECAL]
*— selesal hitung total, kembalikan ke posisi Record semula
=0 (nRecordfSekarang)
*A— tampilkan nilail nTotal di txtDisplay dan txtTotal
thizform.txtDizgplay. Value=nTotal
thizform.txtTotal. Valus = nTotal
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Saat di awal Form dijalankan (Init), dilakukan proses pengosongan
Form1.Init

Object: IFDrm'I j Procedure: I::':"Init j

thisf@rm.kosangkaniﬂ

Pengaturan method di grid item.

Gridl.Columnl.Textl (Pengisian Kode Barang)

Pada Grid1l.Columnl.Textl.Lostfocus, setiap kali user mengetikkan kode barang
kemudian menekan ENTER atau TAB untuk berpindah kolom maka dilakukan proses

pengecekan data kode barang

Object: ITE:-:t'I j Frocedure: IE LostFocus j

#— Jika User mengisikan Sesultu Kode barang
IF 'EMPTY (thi=s.Values)
SELECT barang

*—— g3l kodebig Vaho samad dehogsn Vvaho diketikkan user
LOZATE FOR kodehrg = this.Value
IF !FOUMD ()
#—— ka3lzu tak ketemu buks form pehcarisn barang
Do FORM fCariBarang
EMNDIF
#—— masukkan isil field kbarang sesuadil kasil pencarian
#—— mehinggd terbentuk m.okodebirg, m.nBnamabrg, daik

SCATTER MEMVAER

*#—— masukkan hasil scatter [(m.kodebrg, dat) ke tmpiual
SELECT tmpijual
FATHEER MEMWVAR

EMNDIF

Pada Grid1l.Columnl.Textl.Keypressed, dilakukan pengecekan tombol apa yang
ditekan user, kalau user menekan tombol panah ke bawah dan saat itu posisi kursor di
baris paling bawah dari grid item maka focus.kursor akan dipindahkan ke posisi

pembayaran (txtBayar)

Object: ITea-:t'I j Procedure: Iﬁ? F.eyPress j Wiew Parent [

LPARAMETERS nKewyCode, nShiftlilcCrrl

#—— Jika3 ditekan tombol panak Bawah (54)
IF nEeyCode = 24
SEIP &4 maju 1 record
IF EOF () && 7ika sudah melebihi record terbawak
thisform.txtBayar.3etFocus () 4d& cursor letakkan di txthayar
ELZE
#—— kalau tak melebihi record terbawak
#—— kembalikan posisi record (mundur 1 record)
AKEIP -1
ENDIF
ENLIF
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Grid1l.Column5.Text1 TY Catatan : QTY = Quantit

Pada Gridl.Column5.Textl.Lostfocus, setiap kali user selesai mengetikkan jumlah
QTY penjualan, kemudian menekan ENTER maka akan dihitung nilai faktur yang terbaru,
selain itu, kalau saat itu posisi cursor terletak di baris terbawah maka akan ditambahkan
satu baris baru secara otomatis, dan user siap untuk mengisikan kode barang berikutnya

Object: ITEHH j Procedure; Ij? LostFocys j

#—— Jika setelah mengisi OTY menekan ENTER (13)
IF LASTEEY()=13
AEIFP £d masju 1 record
IF EQF () &£4& Jika sudah melebihi record terbawak
#—— letakkan Ffokus / cursor di kolem pertam3a grid
thisform.gridl.columnl.3etFocus ()
¥—— tambak 1 record baru
AFPFEND EBELANE
ENDIF
EMNDIF
#—— hitung total nilai faktur
thisform.hitung total()
#—— pefresh tampilan form
thisform.Fefreshi)

Proses pembayaran

Proses pembayaran terjadi di txtBayar, setiap kali user mengetikkan angka pembayaran
(berarti isi txtBayar berubah, InteractiveChange) maka isi yang diketikkan tersebut
akan dimunculkan dengan tampilan besar di txtDisplay. Selain itu setelah user selesai
mengetikkan jumlah pembayaran dan menekan ENTER atau TAB untuk berpindah ke
control selanjutnya akan dilakukan pengecekan/ validasi, apakah jumlah pembayarannya
sudah benar, kalau belum benar (dalam hal ini pembayaran terlalu kecil) maka akan
muncul peringatan dan bahwa pembayaran kurang besar dan user harus mengisi lagi
dengan jumlah pembayaran yang benar (tidak bisa berpindah dari txtBayar jika jumlah
pembayaran belum benar)

txtBayar.InteractiveChange

Object: It:-:tEa_l,lar j Procedurs: |.§ |nteractiveChange j
*—— apapun vang ditulls di txtBavar ini
A—— gkan dimunculkan di txtDisplay

thizform.txtDigplay.Valuse = this.vValus
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txtbayar.Valid

Object: It:.:tanar j Frocedure; I #F Yalid j Yiew Parent Code |

*—— Jika 121 pembayaran lebih kecil dari total nilai faktur
IF (thisz.Value < thizsform.txtTotal.wWalue)
MESSAGEBOX ("Pembayaran EKurang Besar", 0416, "Peringatan™)
#A—— return 0 pada valid menvebabkan user tidak hisa
t—— keluar / berplndah dari txtBayar
RETUEN [
ELEE
*—— Jika pembavaran kbenar, hitung kemhbhalian
thisform.txtKembali.value = ;
thisform.txtBayar.Value - thisform.txtTotal.Value
A—— tampilkan hasil kemballian di txtDisplay
thisform.tutDicsplay.Value = ;
thizform.txtKembali.Valus
A—— return .T. berartl cursor berplndah ke control laln
EETUEN .T.
ENDIF

Proses Penyimpanan

Pada proses penyimpanan (melakukan klik pada ecmdSimpan), maka hal yang dilakukan
adalah : menghapus data di Grid Item yang mempunyai jumlah jual (QTY) = 0, karena
kalau tidak ada qty dianggap tidak ada yang dijual sehingga tak perlu dicatat. Setelah itu
dilakukan penyimpanan data di Hjual. Kemudian dengan menggunakan SCAN-ENDSCAN,
menyisir semua isi tmpjual, satu persatu data item yang terdapat di grid item disimpan
ke dalam Djual dan mengubah stok di tabel barang, dengan mengurangkan stok di
tabel barang saat sebelum penjualan dikurangi jumlah penjualan (QTY). Setelah semua
selesai dilakukan update tabel nomor untuk field jual (nomor transaksi jual), isinya
ditambah 1.

Di Materi ini juga diberikan Teknik untuk pencetakan nota sederhana, dikarenakan tidak
menggunakan printer maka pencetakan dilakukan dengan mengarahkan pencetakan ke
file menggunakan SET PRINTER TO.

SET PRINTER TO nota.txt > mencetak ke file nota.txt

SET PRINTER TO nama_printer - mencetak ke Printer yang dituju

SET PRINTER ON - menyalakan fasilitas pencekatan

Syntax ? (tanda tanya) adalah untuk menulisi ke dalam hal yang dituju oleh SET
PRINTER, tanda ?? > sama dengan ?, untuk menulisi tetapi tidak berganti baris lebih
dahulu.

TRANSFORM > untuk merubah tampilan dengan format tertentu, misal
TRANSFORM(12345,’999,999") akan menghasilkan 12,345 > terdapat pemisah ribuan

Setelah semua peyimpanan beres, maka tampilan kembali dikosongkan untuk transaksi

berikutnya

cmdSimpan.Click
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Object: | = crdSimpan j Procedure: I F Click j Yiew Barent [

*— Siapkan Variabel untuk penyvimpanan

dATanggal = thisform.txtTanggal . Value
cllonota = thisform.txclomor.Value
nTotal = thisform.txtTotal.Value
nkEavar = thisform.txtBayar.vValue

*— Hapus semud data di tmpiual varng Jgtyhayse NOL
DELETE FROM tmpijual WHERE gty = 0O
£— Himpan data di Hijual
IMN3IEET IMNTO hijual (tanggal, nonota, total, hayvar)
VALTES :
(dTangogal, cMNonota, nTotal, nBayvar)

SJELECT tmwpjual
SCAN
cKEodeBrog = kodebro
noty = gty
nHrgJdual hrgjual
*—— mimpan data di Diual
IMNSERT INTO diual (nonota, kodebrog, dgty, hrgjual) @
WALUES :
[cHonota, cKEodebrg, noty, nHrgjual)
*—— [pdate stok barang, stok cdikurspngi: jumlak jusl
UTPDATE harang 23ET =tok = =tok - noty
WHEERE kodebhrg = cEKodebrg

IELECT tmpjual
ENDIC AL
#—— nomor Penjualan ditambahk 1
TFDATE nomwor IET jual = jual + 1
*—— BIAT NOTA
SET CONIOLE OFF f4 ager tak muncul hasil 2 di lavar
SET PRINTER TO nota.txXt 44 grakkan pencetakan ke File nota. txt

2ET PRINTEE ON &d pencetakan di hidupkan
Fee catatan ; TRANSFORM prntuk mencetak angka dengan Format tertentu
A —— NOTA PENJULLAN —- FF

SELECT tmpjual

SCAN
2 +kodebrg+] T, o namabrog
gy, ox ., TRANSIFORM(hrogijual, 'S, 999, 999" fF =
PRTRANIFOERM (hrgjual F goy, '99,939, 939391

ENDSCAN
‘_:l o rr

2" TOTLL : ", TRANSFORM (nTotal, ' 99,399, 9991 )

ITEATAR : ", TRANSFORM (nEayar, ' 99,9900, 0001
I"KEMEALI :", TRANSFORM (nBayar — nTotal,'99,990,0001)
ar :: TERIML KASTH :: "

SET PRINTER TO 44 kembalikan srak pencetakan ke default
SET PRINTER OFF 44 matikan pencetakan

*—— menampilkan isi Ffile rota.dxt (tulis jika dibutubkkan)
MODIFY FILE nota.txt NOEDIT
Fee— kosongkan data

thizform. kosongkani)
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Beberapa tombol lain yang dibutuhkan adalah :

cmdBatal.Click
Untuk membatalkan proses penjualan yang sedang berlangsung, tinggal mengosongkan

tampilan

Object: |3 cmdB atal j Procedure: | # Click j

thisform. kosongkani)

cmdHapus.Click
Untuk menghapus item penjualan yang sudah terlanjur diisikan di dalam grid item

Object: ID crdH apus j Frocedurs: | # Click j Wiew Farent [

SELECT tmpjual
*—— dJika tidak EnddfFile

IF LEOF ()|
#—— hapus record
DELETE
*—— dJika setelah dihapus grid tak ada record lain
IF EOQF ()
*—— tambahkan 1 kbaris kosong
APPEND ELANEK
ENDIF
ENDIF

*—— hitung total dan tampilkan di txtDisplay
thisform. hitung tetal ()

*—— cursor letakkan di grid
thisform.gridl. SetFocus ()
#—— refresh tampilan foxm

thizform.Refresh ()

cmdKeluar.Click

Object: |3 crdkeluar j Procedure: I,;E? Click j

*— gmet confirm off agar sast EAP tidak ditanyva sesuatu
SET CONFIEM OFF

#— pilih tmpjijuzl dan kosongkan datanya (EAP)

SELECT tmpijual

ZAP

*— tutup semua tabel

CLOZE TAELES

#— tutup form ini

thisfnrm.REleaseiﬂ

Oke... saya rasa cukup sampai disini dahulu, memang proses diatas cukup sederhana
akan tetapi sudah betul-betul bisa diterapkan untuk transaksi yang nyata. Anda bisa
menambahkan sendiri hal-hal lain sesuai kebutuhan, yang penting terus berlatih, berlatih
dan berlatih..... lebih baik mencobanya 1 jam di depan komputer dari pada 10 kali
membacanya.... Good Luck and GBU......
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